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Kurzbeschreibung

Kurzbeschreibung

Der DSP-4 KFM 360 ist ein 24bit-Prozes-
sor, der zusammen mit dem Kugelflachen-
mikrofon KFM 360 und zwei Kompaktmikro-
fonen mit Acht-Charakteristik (CCM 8L) ein
kompaktes 5.1-Surround-Mikrofonsystem
mit hervorragenden raumlichen Abbildungs-
Eigenschaften bildet.

Der Prozessor leitet aus nur vier Mikrofon-
signalen (2x Druckempfanger im KFM 360
und 2x Acht) die sechs 5.1-Surroundkanéle
ab und bietet dabei vielfaltige Einstellmog-
lichkeiten.

KFM 360 mit zwei “Achten” (CCM 8L)

KFM 360

—fur Phantomspeisung 12V - 48V

— 2 Druckempfanger, in die Kugel eingebaut
—Durchmesser: 18cm

— Aufnahmewinkel: ca. 120°
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CCM 8L
—fur Phantomspeisung 12V - 48V
— Ausrichtung nach vorne zur Schallquelle

Die Hauptmerkmale des DSP-4 KFM 360

sind:

—analoge und digitale Ein-/Ausgange

—48V-Phantomspeisung und Mikrofonvor-
verstarker integriert

— Frequenzgangentzerrung der Mikrofone

— Bearbeitung sowohl wahrend als auch
nach der Aufnahme auf digitaler Ebene
maoglich

—analoges Bediengefuhl

— Abspeichermoglichkeit von Voreinstellun-
gen (Presets)

—die Richtcharakteristik der Mikrofone in
den vorderen Kandlen kann unabhangig
von den hinteren eingestellt werden

—die Basisbreite der vorderen Abbildung ist
einstellbar

—einstellbare Laufzeitverzégerung und Tief-
pass-Filter fur die hinteren Kanéle

— Abtastrate: 44,1/48/96 kHz, 24bit

Neben der Verstarkung der Mikrofonsignale
sorgt der DSP-4 KFM 360 im Bearbeitungs-
modus (“B: SURR”) fUr eine Tiefenanhebung
der Achten sowie eine Diffusfeld-Entzerrung
der eingebauten Druckempfanger (sie werden
bei Schalleinfall auf der Stereo-Hauptachse
ja seitlich besprochen).

Der vordere und rickwartige Kanal ergibt
sich auf jeder Seite jeweils durch Summen-
(vorne) und Differenzbildung (hinten) von
“Kugel”- und “Acht-"Signal (siehe Zeichnung
auf der n&chsten Seite). Die hierdurch ent-
stehenden virtuellen Mikrofone sind - wie die
seitlichen Achten - nach vorne und hinten
ausgerichtet. lhre Richtcharakteristik 1asst
sich vorne unabhangig von den hinteren
Kanalen von der Kugel Uber die Niere bis zur
Acht variieren (wenngleich die Einstellung der
Extreme (Kugel bzw. Acht) nur bedingt sinn-
voll ist). Das erlaubt die flexible Anpassung
an die Aufnahmesituation, d.h. an die akusti-
schen Gegebenheiten des Aufnahmeraums,
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Front-Kanéle:
Summe: Kugel + Acht A

00QRE

rechts
vorne (R)

KFM 360

olelwlore

Rlickwaértige Kanéle:: Y
Differenz: Kugel - Acht

rechts
Surround (RS)

Funktionsprinzip nach Bruck; Ableitung der Signale R und

RS (schematisch)

denn die Anderung der Richtcharakteristik
hat Einfluss darauf, wieviel “Raum” aufge-
nommen wird, und beeinflusst damit den
Klang.

Wenn die unveranderten Mikrofonsignale
aufgezeichnet werden, ist es moglich, diese
Einstellungen bei einer Nachbearbeitung
vorzunehmen.

Der Center-Kanal wird aus den vorderen
Kanélen abgeleitet. Ein weiterer Kanal Uber-
tragt allein die tiefen Frequenzen bis 80Hz.
Hierzu werden die Druckempfanger-Signale
addiert und die entstandene Summe im
Pegel um 6dB abgesenkt.

Zur Vermeidung der stérenden Wahrneh-
mung der hinteren Lautsprecher besteht die
Moglichkeit, die entsprechenden Kanale im
Pegel abzusenken, sie zu verzoégern und sie
mittels einstellbarem Tiefpass im Frequenz-
gang nach oben zu begrenzen.

Neben diesen primaren Funktionen gibt es
fUr jeden Wahlschalter auch noch eine zwei-
te Ebene. Damit ist es mdglich, sekundare
Funktionen wie z.B. das Pegelverhaltnis zwi-
schen vorne und hinten sowie links und
rechts anzupassen (Balance, siehe Seite 15).
Auch gibt es wahrend der Aufnahme (d.h. im
REC-Modus) eine Monitorfunktion, die es
erlaubt, Uber Output lll zwdlf verschiedene
Signale mit zu héren. Die Auswahl erfolgt
per Drehknopf (REC MONITOR).

Hinweise zur Mikrofonplatzierung

Die Mikrofonsignale weisen beim KFM 360
sowohl Pegel- (AL) als auch Laufzeitunter-
schiede (At) zwischen linkem und rechtem
Kanal auf.

Der Durchmesser des KFM 360 wurde
gegenuber dem Stereomikrofon KFM 6 redu-
ziert, um einen groéBeren Aufnahmewinkel zu
gewahrleisten, denn die Platzierung eines
Surround-Mikrofons erfolgt naher an der
Schallguelle als bei konventioneller Stereo-
fonie Ublich. Der Grund hierfur liegt in der
Mdglichkeit, zusatzlich zu den vorderen
Lautsprecher zwei weitere benutzen zu kon-
nen, die Diffusschall-Anteile abstrahlen und
somit einen Raumeindruck vermitteln.

Der vom KFM 6 her bekannte Konflikt,
zwischen optimaler Stereo-Abbildung und
optimaler Hallbalance wahlen zu mussen, ist
durch die Einstellbarkeit entscharft. Daruber
hinaus kann durch die vielfaltigen Einstell-
maoglichkeiten des DSP-4 KFM 360-Prozes-
sors wahrend der Nachbearbeitung Einfluss
auf die raumliche Wiedergabe und das Ver-
haltnis zwischen Direkt- und Diffusschall
genommen werden.
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Bitte stellen Sie vor der ersten Inbetrieb-
nahme des Gerats sicher, dass der
Spannungswabhler, der sich auf der
Gerate-Rickseite links, unterhalb des
Netzschalters befindet, auf die vor-
liegende Netzspannung eingestellt ist
(siehe Seite 10).

Die rechte Seite ist
durch eine rote
Markierung auf einer
der Schrauben
gekennzeichnet.

Ein roter
Punkt kenn-
zeichnet die
0°-Achse
(Vorderseite)
der Acht.

XLR-5- Weitere Anschluss-
oder maoglichkeiten: s.S. 13,
Miniatur- /In ke Spa/te

stecker

Y-Kabel

Aufstellen und AnschlieBen des KFM 360 und der CCM

Beachten Sie:
Wird das KFM 360 (z.B. von der Decke) abgehédngt,
werden links und rechts vertauscht.

Aufnehmen fir Nachbearbeitung

SchlieBen Sie die Mikrofone einfach an ein
digitales vierspuriges Aufnahmegerat an,
das Uber eine 48V-Phantomspeisung und
ausreichende Verstéarkung verfUgt. Die Signale
der Kugeln des KFM 360 mussen an die Ein-
gange 1/2 angeschlossen werden, die Achten
an die Eingange 3/4 (siehe Abbildung ganz
unten). Hierdurch entspricht jedes Paar
einem AES/EBU-Signal. FUr die Nachbear-
beitung mussen die beiden AES/EBU-
Signale an die digitalen Eingange | (Kugel)
und II (Acht) angeschlossen werden:

Sie konnen den DSP-4 KFM 360 als
Mikrofon-Vorverstarker und/oder A/D-
Wandler benutzen:

Kanéile

links, rechts,
8lLs Markierung: gelb rot

Anschluss des KFM 360 und der CCM 8L an den
Prozessor
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Wahrend sich F/REAR BALANCE und L/R
BALANCE gewohnlich in der Position “0”
befinden, wird mit dem Wahlschalter OVER-
ALL GAIN der Grundpegel eingestellt. Hierzu
muss sich der funfte Wahlschalter in
Stellung “A” (= RECording mode) befinden.
Der OVERALL GAIN dient der Aussteuerung
von Mastering-Geraten.

REC
Mit dem Funk- MONITOR  |PATTERN
tionsschalter in SURR.
der unteren GAIN/dB
Position (oran- MODE
gener Modus
= “GAIN/dB
MODE”)...

PRESET

zks‘?“zxk

...muss sich ., B B ,
dieser
Wahlschalter in 1k6 B B 6k3
einer beliebigen A A
Stellung “A” BB
befinden (eine Tk g—"10K
;J;etraLU%Ds leuch- REAR SLOPE/Hz

MODE: A: REC B: SURR

Signale an den analogen Ausgéngen (XLR-5):

'@w‘m-g. T &l @— &— &— \ ‘ﬁ;:(i@
@~~= “% D EER
SO0 08
3 1 2 4 Kanale

links rechts

gelbes / rotes
Ende des SCHOEPS-Adapterkabels

Signale an den digitalen Ausgéangen:

Ende des SCHOEPS-Adapterkabels:
gelb / rot

links rechts

2 4
08

Kanéale

3 1
8O

Aufnehmen bei gleichzeitiger
Signalbearbeitung

Wenn die Bearbeitung wahrend der Aufnahme
stattfinden soll (keine Nachbearbeitung),
werden die Mikrofone auf die gleiche Weise
angeschlossen, wie auf Seite 6 unten dar-
gestellt.

Der Funktionsschalter muss nun in die
untere Stellung (orange = Gain/dB MODE)
gebracht werden und mit Wahlschalter 5
wird der Surround-Modus (B) eingestellt:

Fiir die Si / 2k5 S "dk

ur die Signal- p=A~g
bearbeitung A A
muss sich k6B B 6k3

dieser Wahl-

Schalter in einer \(_\ A
beliebigen ”‘5 A=
Stellung “B”

befinden (ein REAR SLOPE/Hz
beliebiges LED- MODE: A: REC B: SURR

Paar leuchtet
auf).
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Bearbeitete analoge Ausgéange:

+ Phase Farb-
Kanal Kontakt auf Kontakt markierung*
Ausgang I: | links vorne 2,3 2 gelb
rechts vorne 4,5 4 rot
Ausgang II: | Center 2,3 2 gelb
LFE 4,5 4 rot
Ausgang lll:| links Surround 2, 3 2 gelb
rechts Surround 4, 5 4 rot

* beim SCHOEPS-Adapterkabel AKSU/2U (XLR-5 auf 2x XLR-3)

Bearbeitete digitale Ausgange: ] )
Hinweise:

Mit dem Funktionsschalter entscheiden Sie,

Kanal ob Sie sich in der ersten, “grunen”
Funktions-Ebene befinden oder in der zweit-
Ausgang I: | links vorne en “roten”. Wéhrend Sie sich in einer der
rechts vorne Ebenen befinden, bleiben die Einstellungen
der anderen unverandert.
Ausgang II: | Center
LFE Wenn der Wahlschalter “FRONT PANORA-
. MA” sich in der untersten Position befindet
Ausgang ll:|  links Surround (Funktionsschalter in Stellung “PATTERN
rechts Surround SURR.” = “grliner” Modus), ist der Center-

Kanal nicht aktiv. .

Im Hinblick auf geringst mogliches Rauschen
sollte der Schalter “Analogue Mic Gain” auf
der Gerate-RUckseite sich in der oberen
Position befinden (+20 dB). Die “+10 dB”-
Stellung ist extrem hohen Pegeln vorbehal-
ten.

Nur wenn die Verstarkung aller Kanale iden-
tisch ist, sind die Polardiagramme so wie
angegeben.
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Bedienelemente

Gerate-Frontseite

Bedienelemente, die im
Surround-Modus aktiv sind
(MODE B: SURR von Wahi-

schalter 5)

Bedienelemente, die im
Aufnahme-Modus aktiv sind
(Stellung “MODE A: REC”
von Wahlschalter 5)

Funktions-
Wahlschalter 1: Wahlschalter 2: Wahlschalter 3: schalter
PATTERN| Richtcharakteristik Abbildungsbreite vore | Richtcharakteristik schaltet zwi-
SURR. |vordere Mikrofone Pos. 12: Center off hintere Mikrofone SCh?” Er. Sf"/
GAIN/dB |Balance vorne/hinten Balance links/rechts Umschaltung Zwe/z"'funkt/on
MODE Monitorausgénge der funf Wahl-
aktueller  schalter um
Preset /
(7 ' )
@ FRDONT FRONT PANORAMA REAR DSH-4 KFM
5 7
o L] [ @ ® ]
3 9
Q ® Q ®
0dB 0dB
® e ® (e
off Center off @
off PRESET SEHOEPS
® O O Q ] @ o
24 -12 -3
LEVEL/dB
REAR JELXY/ms REAR SUQPE/Hz *\ ,’ %
@ f DOWN JuP  STQRE @
\ T VA \ \ \ Vi 1 /
0 /ms oo\ﬁ z
Aussteuerungs- (Tiefpass aus)
Indikator fur den
intern /in d 57’ talen Wahlschalter 4: Wahlschalter 5: Taster fir Preset unter
€9¢l PATTERN| Verzégerung der rik-Grenzfrequenz der Preset-Wahl  der angezeig-
SURR.  |kwértigen Kandle — |H&henabsenkung in den ten Nummer
rlickwaértigen Kandlen speichern
GAIN/JB A: Mikrofon-Signale
MODE |Gesamipegel unbearbeitet (flir
Nachbearbeitung)
B: Mikrofon-Signale wer-
den bearbeitet

Im Aufnahme-Modus
(Wahlschalter 5 in
Stellung MODE A: REC)
ist dies der einzige
aktive Wahlschalter

\
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Gerate-Riickseite

Digitale Eingdnge
(Recorder-Wiedergabe)
*Der Master und die Umschaltfunktion des

Slave-Eingangs liegen deshalb nicht auf dem-
selben Eingang, da es nur so mdéglich ist, den

Master* Slave Prozessor extern zu synchronisieren ohne ihn
(AES/EBU) (AES/EBU) auf die digitalen Eingdnge umzuschalten
;j;n;ﬁifggg e(iezr (bei externer  schaltet auf (Beispiel s.S. 17).
der A/D-Wandler Synchroni-  die digitalen
(bei interner sation der  Eingdnge um Dicital
Synchronisation A/D-Wandler) Auslilé?nZe

Netzschalter

| \

Kanalbelegung wie bei den analogen Anschitissen

AC Mains \\
15 VA c ( @

Digital
(AES/EBU)

Sample Rate
48 kHz

44, kHz @
(Analogue

Analogue
Mic Gain

+20 dB
+10dB ®

OLBQuts 7] ‘ Outputs / ]

I')I%fs in Ge'Ynany /

Netzsicherung mit

) se; 2301-’1 mA
110 V: 200 AT

Netzspannungs- Netzanschluss
umschaltung
Schalter fr die Analoge Mikrofon-Eingénge ~ Analoge
Verstarkung mit 48V-Phantomspeisung Ausgénge
der analogen (stumm geschaltet wenn die SURR mode (B): | REC mode (A):
Eingange digitalen Master- und Slave- Ausgang I-
Eingéinge belegt sind) Kanal 1:  vorne links Kugel links
Eing ang I 9 Kanal 2:  vorne rechts Kugel rechts
- . Ausgang Il:
ijgg; ; Ezgj ﬁgl;) s Kanal 1:  Center Acht links
Fug Kanal 2:  Bass (LFE) Acht rechts
' ) Ausgang ll:
i’gg;n?, Qc ht links Kanal 1:  hinten links Monitor links
’ Kanal 2:  hinten rechts Monitor rechts

Kanal 2: Acht rechts

A

7
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Netzanschluss/Netzschalter

Der Netzanschluss des DSP-4 KFM 360
erfolgt auf der GeraterUckseite. Hier befin-
den sich - mit ihm in einer Einheit - auch der
Netzschalter und die Sicherung:

Der DSP-4 KFM 360-Prozessor kann
sowohl an 230V als auch an 110V Wechsel-
spannung betrieben werden. Die Werksein-
stellung ist 230V (siehe rechts), erkennbar
daran, dass die Beschriftung “220-240V”
aufrecht steht und der Pfeil auf dem Siche-
rungseinschub auf den kleinen weil3en
Balken unten am Rahmen weist. Sollte dies
nicht der Fall sein, ist das Gerat auf 110V-
Betrieb eingestellt und muss evtl. an die
hohere Netzspannung angepasst werden:

Anpassung des Gerats an die
Netzspannung / Sicherungswechsel

Auf der Geréaterlckseite befindet sich unter-
halb der Buchse fUr den Netzanschluss ein
Einschub:

A AOCL-0LL

AOSZ 30 s3n8Isn4d s3a
23AY LNIWINOINN

H3AOTWE / S3SNd
AODSZ HLIM ATNO 3SN

220-240VV

Er hat die Funktion eines Sicherungshalters.
Gleichzeitig dient es auch zur Einstellung des
Gerétes auf die Netzspannung.

Hierzu ziehen Sie zunachst den Netzan-
schluss-Stecker am Gerat heraus. Stecken
Sie jetzt die Klinge eines Schraubendrehers
in den Schlitz an der Kante zwischen Siche-
rungshalter und Netzbuchse (siehe Bild oben
rechts) und hebeln Sie den Sicherungsein-
satz vorsichtig heraus. Zur Erleichterung des
Sicherungswechsels kann auf jeder Seite
eine kleine Lade herausgefahren werden:

A AOCL-01L
A0SZ 30 S378ISN4 S30
D3AY INIWINOINN
H3IA0TGW3 / S3s5Nd

A0SZ HLIM ATNO 3SN
220-240VV

Schlitz

A A OP2-022
USE ONLY WITH 250V
FUSES / EMPLOYER
UNIQUEMENT AVEC
DES FUSIBLES DE 250V

110-120vVV

A AOZL-0LL
AOSZ 30 s3718ISN4 S30
J3AY LNIW3NOINN
H3AOTdW3E / S3SN4
AOSZ HLIM ATNO 3sn

220-240VV

Einstellung 230V
= Werkseinstellung

Einstellung 110V

Nach dem evtl. Austausch einer defekten
Sicherung gegen eine neue mit dem korrek-
ten Wert, stecken Sie den Einsatz nun so in
die Netzanschluss-Einheit, dass die der vor-
liegenden Netzspannung entsprechende
Aufschrift aufrecht steht, d.h. lesbar ist
(siehe Abbildungen oben).

Bitte beachten Sie:

Das Gerat muss bei 230V mit 100mA (trage)
und bei 110V mit 200mA (trage) abgesichert
werden. Abmessungen: 5x20mm oder
6x30mm. Der Sicherungseinsatz des Gerats
ist bei der Auslieferung sowohl mit einer
100mA- als auch mit einer 200mA-Sicherung
(jle 5x20mm) bestuckt. Die Position des
Sicherungshalters bestimmt, welche Siche-
rung aktiv ist und auf welche Spannung das
Gerat eingestellt ist.

Wichtig ist, dass es sich um eine 250V-
Sicherung handeln muss, auch wenn die vor-
liegende Netzspannung geringer ist.
Verwenden Sie keinesfalls eine andere
Sicherungstype oder einen anderen Wert
als oben angegeben!

Sollte eine der Sicherungen wiederholt
durchbrennen, schicken Sie das Gerat zur
Reparatur ins Werk ein oder zu Ihrem Handler
bzw. unserer Vertretung.
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Das AnschlieBen der Mikrofone

Die analogen Eingange
Input I: XLR-5; hier wird das KFM 360

angeschlossen.

Input II: XLR-5; hier werden die beiden Ach-
ten auf eine der folgende Arten angeschlos-
sen:

- 2 Adapterkabel K 5 LU (im Lieferumfang
der Achten CCM 8 Lg) und ein Y-Kabel
AK 2U/SU (2x XLR-3 auf XLR-5)

- Y-Kabel KLY 250/0 SU: 2x Lemo auf XLR-5,
Lange der vorderen Kabelenden: 250mm,
Ausgangskabel: 10cm; Verlangerung:
XLR-5-Kabel

- Y-Kabel: KLY 250/5SU: wie oben, Aus-
gangskabel: 5m lang

- Y-Kabel: KLY 250/0 I: wie oben, jedoch mit
Miniatur-Ausgangsstecker, Ausgangskabel:
10cm; Verlangerungs-/Adapterkabel:

KS 5 IU (Miniatur- auf XLR-5-Stecker).

Das Kabelende des rechten Kanals (ll) ist bei

allen Y-Kabeln rot markiert.

Beachten Sie:

Die analogen Eingéange sind ausschlieB3lich
fur den Anschluss von Kondensator-Mikro-
fonen vorgesehen. Daher liegt die 48V-Phan-
tomspeisung permanent an. Wird hier den-
noch ein Gerat angeschlossen, besteht ohne
EntkopplungsmaBnahmen die Gefahr der
Zerstorung seines Ausgangs.

Die digitalen Eingange

Diese Eingange sind fur den Anschluss
digitaler Aufzeichnungsgerate mit AES/EBU-
Ausgéangen vorgesehen. Die nicht entzerrt
aufgezeichneten Mikrofonsignale konnen so
nachbearbeitet werden.

Auf jeden Eingang werden die aufgezeich-
neten Signale eines Mikrofonpaars gegeben.
Die Kanalbelegung entspricht den analogen
Eingangen: Input |: KFM 360, Input II: die

SCHOEPS

Mikrofone

zwei Achten.

Bei einem Vierspur-Gerat sind sowohl der
Master- als auch der Slave-Eingang belegt.
Hierdurch bekommt der DSP-4 KFM 360
von dem externen Gerat den Takt und er
wird durch die Belegung des Slave-Eingangs
von den analogen auf die digitalen Eingange
umgeschaltet.

Soll ein nur zweikanaliges Gerét (z.B. ein
DAT-Recorder) angeschlossen werden, so
erfolgt die Umschaltung des DSP-4 KFM
360 auf die digitalen Eingange mittels eines
Verbindungskabels von einem seiner Aus-
gange zum Slave-Eingang. Dies ist nur dann
von Bedeutung, wenn aus einer zweikanali-
gen Aufnahme mit KFM 360 der Center-
Kanal abgeleitet werden soll, oder der
Prozessor als D/A-Wandler eingesetzt wird.

Das Aussteuern der analogen Eingange

Mittels des Schalters “Analogue Mic Gain”
links unten auf der Geréatertckseite kbnnen
die Pegel der angeschlossenen analogen
Mikrofone gleichzeitig um 20dB angehoben
werden.

“+20dB” ist die Standardeinstellung.
Lediglich bei Schalldruckpegeln Gber 120dB
muss die Stellung “+10dB” gewahlit werden.

Das Aussteuern der digitalen Signale
vor der Bearbeitung

Die Pegel der digitalen bzw. der ins Digi-
tale gewandelten analogen Eingangssignale
konnen vor der Bearbeitung im Prozessor in
Schritten von 3dB um bis zu 33dB anzuhe-
ben. Hierzu dient der Wahlschalter links
unten (“REAR DELAY/ms”, “OVERALL
GAIN”) in seiner Zweitfunktion (Funktions-
schalter in Stellung “GAIN/dB MODE”).

Hinweis: Je hoher die gewahlte Verstar-
kung, um so kleiner ist die Dynamik (Head-
room).
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Ausgénge / Einstellméglichkeiten

Die Aussteuerungs-Anzeige

Diese Anzeige dient als Indikator fUr den
digitalen Signalpegel. Es wird stets der hdch-
ste bei der Signalverarbeitung im DSP auf-
tretende Pegel angezeigt.

Die “-3dB”-LED sollte nur bei den groBten
Signalspitzen, d.h. also sehr selten aufleuch-
ten, da sonst mit einer - im Extremfall auch
horbaren - Begrenzung (Clipping) des
Signals zu rechnen ist.

@ O O

24 -12 -3
LEVEL/dB

@ REAR DELAY/m.
OVERALL GAIN
&\ QOVE] C

Das AnschlieBen der Ausgange

MODE: A: REC

An den Ausgéngen | und Il liegen die
unbearbeiteten (d.h. nicht frequenzgang-
korrigierten) Signale an. Der in dieser Betriebs-
art freie Ausgang Ill wird als Monitorausgang
genutzt. Da an ihm sonst die hinteren Kanale
anliegen (Betriebsart “MODE: B: SURR”),
mussen die Signale beim Monitoring nach
vorne bzw. auf die Kontroll-Lautsprecher
geroutet werden. (Naheres zur Monitorfunk-
tion siehe nachste Seite.)

MODE: B: SURR
An den Ausgéngen liegen die bearbeiteten

Signale an. Die Belegung ist wie folgt:
Ausgang |: Kanal I: L (vorne links)

Kanal IIl: R (vorne rechts)
Ausgang lI: Kanal I: Center

Kanal Il: Bass (LFE)
Ausgang lll: Kanal I: LS (hinten links)

Kanal Il: RS (hinten rechts)

Einstellmdglichkeiten

Das Einstellen der Richtcharakteristik
(FRONT, REAR)

Der Funktionsschalter muss sich hierzu in
der oberen, “grinen” Stellung befinden
(“Pattern, SURR.”).

Mit dem Wahlschalter 1 (FRONT) in der
oberen Reihe kann die Richtcharakteristik
der Mikrofone in den Frontkanalen eingestellt
werden, mit dem Wahlschalter 3 (REAR) die
Richtcharakteristik in den hinteren Kanalen.

Die gewahlte Charakteristik wird durch die
um den jeweiligen Drehknopf angeordneten
Leuchtdioden angezeigt. Beispiele:

FRONT
£y
i< Ji
O—-8
Wahlschalter 1 in Stellung “Niere”

FRONT

Q=R
FANX
@
i@()g,d

Wahlschalter 1 in einer Stellung zwischen
Kugel und Breiter Niere

In der untersten Position des Wahlschalters
fur die Frontkanéle sind diese abgeschaltet.
Wird hingegen der Wahlschalter flr die
Ruckkanale in diese Stellung gebracht, so
entspricht ihre Richtcharakteristik den Front-
Kanalen.
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Der Center-Kanal

Der Center-Kanal wird nach einer Matrix
durch Summenbildung aus den Front-
kanalen abgeleitet. Er kann abgeschaltet
werden, indem der Wahlschalter “FRONT
PANORAMA” in die unterste Stellung gebracht
wird. Eine Anderung der Basisbreite ist dann
jedoch nicht mehr mdglich.

Zusatzliche Bearbeitung der Front-
Kanale

Center-Kanal und FRONT PANORAMA:

Der Center-Kanal wird durch Summen-
bildung mittels einer Matrix aus den linken
und rechten Frontkanalen abgeleitet, und
enthalt deren korrelierte, d.h. gemeinsame
Anteile. Die Einfuhrung dieses Kanals macht
es erforderlich, die Signale der vorderen
Lautsprecher zu dekorrelieren, um eine cen-
terbetonte Abbildung zu vermeiden. Der
Grad der Dekorrelierung ist mittels des
FRONT PANORAMA-Knopfs einstellbar.
Wird der Centerkanal abgeschaltet (unterste
Position von “FRONT PANORAMA”), so ist
die Matrix nicht mehr aktiv und hat keinen
Einfluss auf die Signale L und R mehr.

Die L/R BALANCE hat hier die gleiche
Funktion wie von der Stereofonie her bekannt.
Die unterste Position entspricht der obersten,
d.h. die Balance wird nicht beeinflusst.

Die Bearbeitung der hinteren Kanale:
F/REAR BALANCE,

REAR DELAY/ms

REAR SLOPE/Hz

Zur Vermeidung der Wahrnehmung der
hinteren Lautsprecher - oder genauer: der
stérenden Lokalisation derselben - stehen -
unabhangig von einander - drei Moglichkeiten
zur Verfugung:

1. Absenkung des Pegels der hinteren
Kanale gegenuber den vorderen (F/REAR
BALANCE)

2. Verzdgern der hinteren Kanale um bis
zu 55ms (REAR DELAY/ms). (In der unter-
sten Stellung ist die Verzé6gerung Oms.)

3. Hohenabsenkung ab einer wahlbaren

Grenzfrequenz (REAR SLOPE/Hz) mit 12
dB/Oktave. In der untersten Stellung entfallt
der REAR SLOPE, d.h. das Signal ist in den
Hoéhen unverandert.

o F/REAR L/R o)
BALANCE f/ O BALANCE f
/ 2k5““.""4k \ O
15 ;5 fkﬁ B 6k3
REAR SLOPE/Hz

REAR DELAY/ms

. aAlIN MIOUE! A el b, oUnRn

Bitte beachten Sie: Obschon es eine
Funktion ist, die typisch fur viel aufwandiger
konzipierte Mischpulte ist, verflgt auch der
DSP-4 KFM 360-Prozessor Uber ein Delay.
Wahrend der Aufnahme im Surround-Modus
sollte der zuvor eingestellte Wert jedoch
nicht verandert werden, da der Umschalt-
vorgang hérbar sein kann.

Zusatzlicher Bass-Kanal

Der LFE-Kanal (low frequency enhance-
ment) enthalt das gemittelte, tiefpass-gefil-
terte Signal der beiden Druckempfanger des
KFM 360 ((L+R)/2). Er entspricht in seiner
Funktion nicht dem Kino-LFE-Kanal.

Die Grenzfrequenz betragt 80Hz, Filtertyp:
kritische Dampfung, 4. Ordnung (24dB/-
Oktave).

Die Monitorfunktion REC MONITOR

Im Aufnahmemodus (MODE: A: REC) wer-
den die anliegenden Eingangssignale durch-
geschleift und liegen - abgesehen von der
moglichen A/D bzw. D/A-Wandlung - unver-
andert an den Ausgéangen | und Il an.

Ausgang Il wird in dieser Betriebsart als
Monitorausgang fur Kontrollfunktionen verwen-
det, der mittels Wahlschalter 3 zwischen fol-
genden Positionen umgeschaltet werden kann:
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Monitor / Presets

KFM 360 mit Frequenzgang-Korrektur
Achten mit Frequenzgang-Korrektur

3. Lund R (FRONT PANORAMA ohne
Funktion, also auch kein Center vorhanden)
L und R (FRONT PANORAMA aktiv)
Center-Kanal

LS und RS ohne Tiefpass

LS und RS mit Tiefpass

N —

NOo oA

Die folgenden beiden Monitorfunktionen
ermoglichen es, den Einfluss der Verzo-
gerung zu beurteilen:

8. Kanal LS mit Tiefpass: links mit / rechts
ohne Verzdgerung

9. Kanal RS mit Tiefpass: links mit / rechts
ohne Verzdgerung

10.KFM 360 ohne Frequenzgang-Korrektur

11.Achten ohne Frequenzgang-Korrektur

12.Bass-Kanal (LFE)

Speichern und Aufrufen von Presets

Bestimmte Einstellungen des DSP-4 KFM
360 werden sich als lhre Vorzugseinstellun-
gen herausstellen. Um sie schnell reprodu-
zieren zu kdnnen, gibt es die Moglichkeit,

©)

REAR  DSP-4 KFM 360
) *~Q. Rec
—~ \ MONITOR

GAIN/dB
MODE

=5 |IS

PRESET

©)

DOWN UP STORE

Buttons and display for preset functions

bis zu 10 Presets auf den Speicherplatzen O
bis 9 abzulegen und bei Bedarf aufzurufen.

Beachten Sie: Die gespeicherten Einstellun-
gen umfassen die augenblicklichen Zustande
aller funf Drehknopfe in ihrer Erstfunktion im
“grinen Modus” (Richtcharakteristik vorne/-
hinten, FRONT PANORAMA, REAR DELAY
und REAR SLOPE). Die Einstellungen der
Zweitfunktionen werden nicht gespeichert.
Das Speichern von Presets

Auf dem Preset-Display wird stets die letzte
aufgerufene Speicherstelle angezeigt. Auf ihr
wird die aktuelle Einstellung gespeichert
sobald Sie die “STORE”-Taste dricken.
Dieser Vorgang wird durch das Aufleuchten
eines roten Punktes im Display angezeigt.

Wenn Sie die aktuellen Einstellungen unter
einer anderen Nummer speichern mochten,
drlcken Sie die “STORE”-Taste und halten
Sie sie gedruckt, wahrend Sie mit den ent-
sprechenden Tasten im Speicher herauf- oder
heruntergehen, bis Sie die gewlnschte
Nummer erscheint. Wenn Sie nun die
“STORE"-Taste loslassen, wird dieses Preset
unter dieser Nummer gespeichert.

Das Aufrufen von Presets

Das Aufrufen der gespeicherten Einstellungen
erfolgt durch Drucken auf die Tasten “UP”
bzw. “DOWN”. Die aktuelle Einstellung wird
durch die des Presets ersetzt.

Beachten Sie: \Wurden die Einstellungen
eines aufgerufenen Presets verandert, jedoch
nicht gespeichert, so gehen sie beim Drlcken
der Tasten “UP” bzw. “DOWN” verloren.
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Wie synchronisiert man zwei DSP-4 In dem Fall, dass zwei DSP-Einheiten

KFM 360-Prozessoren oder einen DSP-4  benutzt werden, kann auf folgende Weise
KFM 360- und einen DSP-4P PolarFlex- fur die Synchronisierung gesorgt werden:
Prozessor an einem gemeinsamen

Recorder?

DSP _Nr. | ist der Master von DSP Nr. Il und dem digitalen Recorder:

digitale Eingange digitale Ausgéange

QO‘QOOO

A A

Digitaler Recorder

DSP Nr. | ) Master| DsP NI

m @h\_ sl ({©)

K, 01
&ﬂ-

‘5‘:20 \ ® 2

Ou...l

Der digitale Recorder ist der Master von DSPs Nr. | und II:

Master

Eingénge Ausgénge

OQ‘?(B O O

Digitaler Recorder

DSP Nr. lI

Ou... l

Q 8 Polarflex 8 Ocre)c é
08 o

] Pusec 2001 300maT,
100V 300 mAT'




SCHOEPS

Mikrofone

Technische Daten

Betriebsarten

Da der DSP-4 KFM 360 sowohl Uber analo-
ge als auch digitale Ein- und Ausgéange ver-

Eingang

flgt, ergeben sich folgende mogliche
Betriebszustande:

Ausgang

Analoge Signale von Mikrofonen

Digitale Signale von einem Recorder

Durchgeschleifte Eingangssignale: analog
digital
Bearbeitete Signale: analog
digital

Interne Synchronisation: 44,1; 48 oder 96kHz
Externe Synchronisation: Uber MASTER AES/EBU-Eingang: 25kHz - 100kHz

Digitale Eingangssignale
von einem Aufzeichnungsgeréat

Durchgeschleifte Eingangssignale: analog
digital
Bearbeitete Signale: analog
digital

Taktfrequenz (25kHz - 100kHz).

Das Umschalten des DSP-4 KFM 360 auf die digitalen Eingéange erfolgt durch Anlegen
eines Signals an die Slave-AES/EBU-Eingangsbuchse. Dies kann auch durch Verbinden
eines Ausgangs des DSP-4 KFM 360 mit diesem Eingang geschehen.

Das an den MASTER AES/EBU-Eingang angeschlossene Gerat bestimmt die

Technische Daten

Analoge Eingénge (2x2, mit 48V-Phantomspeisung):
“Analogue Mic Gain”:“+10dB” “+20dB”
Verstarkung: +10dB +20dB
Maximaler Eingangspegel: -4dBU  -14dBU
Maximaler Schalldruckpegel
KFM 360: 130dB-SPL120dB-SPL
Analoge Ausgange (3x2, symmetrisch):
REC-Modus: |, II: durchgeschleifte Einganssignale,
[Il: Monitor;
SURR.-Modus: I: L, R, Il: C, LFE, lll: LS, RS
Maximaler analoger Ausgangspegel: +6dBU
Digitale Eingédnge (2x2):
Datenformat: AES/EBU
Digitale Ausgange (3x2):
Belegung wie bei analogen Ausgangen
Datenformat: AES/EBU
Synchronisation/Taktfrequenz:
bei interner Synchronisation: 44,1/48/96kHz

bei externer Synchronisation (Uber Master-
Eingénge): 25 - 100kHz
Anhebung des digitalen Pegels: max 33dB
Dynamik:
A/D-Wandler: 98 dB (peak)/CCIR
110 dB (RMS)/A-bewertet
(108 dB (RMS)/unbewertet)
D/A-Wandler: 100 dB (peak)/CCIR
113 dB (RMS)/A-bewertet
(110 dB (RMS)/unbewertet)
Wellenwiderstand der an die digitalen Ausgange
angeschlossenen Kabel: 110 Ohm

Netzspannung: umschaltbar 110-120V / 220-240V
Leistungsaufnahme: 15VA

Sicherung: 230V: 100mAT; 110V: 200mAT
Abmessungen (BxHXT in cm): 22 x 9 x 24,6
Gewicht: 2,7kg
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Wichtige Informationen:

Der DSP-4 KFM 360 darf nur in trockenen
Raumen verwendet werden. Das Eindringen
von Wasser in das Gerét ist unbedingt zu
vermeiden.

Betreiben Sie das Gerat nicht bei direkter
starker Sonneneinstrahlung um eine mogliche
Uberhitzung zu vermeiden. Aus gleichem
Grund durfen die Kuhldffnungen nicht zuge-
deckt werden.

BestimmungsgemaBer Gebrauch:

Wir weisen darauf hin, dass der DSP-4
KFM 360-Prozessor nur in Studios, im Heim-
bereich, Konzertséalen, Kirchen etc. einge-
setzt werden darf.

Er ist nicht vorgesehen fUr den Einsatz in
Verkehrsmitteln jeder Art (insbesondere in
Flugzeugen, Fluggeraten und offentlichen
Transportmitteln) sowie in Krankenhausern
und in anderen Einrichtungen mit besonde-
ren Ansprlichen an die EMV-Sicherheit der
dort eingesetzten Gerate.

Zu verwendende Kabel:

Zum Betrieb des DSP-4 KFM 360-Prozessors
sind fur die digitalen Signale ausschlief3lich
geschirmte Kabel zugelassen mit einem
Bedeckungsgrad der Schirmung von minde-
stens 90%. SCHOEPS-Kabel erflllen diese
Forderung. )

Beachten Sie: Uberschreitet eines dieser
Kabel die Lange von 20m, so muss es einen
Wellenwiderstand von 110 Ohm aufweisen
und entsprechend der Norm AES 3-1992
mit 110 Ohm abgeschlossen werden. Beim
DSP-4 KFM 360 ist dies gegeben.

Konformitatserklarung

Hiermit erklart die Schalltechnik Dr.-Ing.
Schoeps GmbH, dass der DSP-4 KFM 360-
Prozessor den grundlegenden Schutzanfor-
derungen entspricht, die in der Richtlinie des
EG-Rates zur Angleichung der Rechtsvor-
schriften der Mitgliedsstaaten Uber die elektro-
magnetische Vertraglichkeit (89/336/EWG)
festgelegt sind.

Zur Beurteilung des Produktes hinsichtlich
der elektromagnetischen Vertraglichkeit
(EMV) wurden folgende Normen herangezo-
gen: EN 55103-1, EN 55103-2

SCHOEPS

Mikrofone

Garantie

Wir Ubernehmen fur unsere Produkte eine
Garantie von 24 Monaten.

Ausgenommen sind Kabel, Akkus und Pro-
dukte fremder Hersteller, die von SCHOEPS
nur vertrieben werden. Fur diese Produkte
gilt eine Garantie von 6 Monaten.

Die Garantie-Zeit beginnt ab Kaufdatum.
Zum Nachweis heben Sie bitte unbedingt
den Kaufbeleg auf. Ohne ihn werden Repa-
raturen grundsatzlich kostenpflichtig ausge-
fahrt.

Die Garantieleistungen bestehen nach unse-
rer Wahl in der unentgeltlichen Beseitigung
von Material- oder Herstellungsfehlern durch
Reparatur, Tausch von Teilen oder des kom-
pletten Geréates.

Von der Garantie ausgenommen sind Mangel
durch unsachgemaBen Gebrauch (z.B. Bedie-
nungsfehler, mechanische Beschadigungen),
Verschlei3 oder hdhere Gewalt. Der Garantie-
Anspruch entféllt bei Eingriffen durch nicht
autorisierte Personen oder Werkstatten.

Im Garantiefall senden Sie das Gerét inklusive
mitgeliefertem Zubehor und Kaufbeleg frei
Haus an:
- SCHOEPS, wenn Sie in Deutschland
Kunde sind,
- unsere Vertretung, wenn Sie auBBerhalb
Deutschlands Kunde sind.
In Ausnahmefallen kénnen Sie es nach vor-
heriger Rucksprache mit SCHOEPS auch
aus dem Ausland direkt an uns senden. Da
der Direktversand an Kunden im Ausland
nur gegen Vorauskasse erfolgt, ist das
jedoch der langere Weg, insbesondere dann,
wenn die Garantiebedingungen nicht erflllt
sind und deshalb eine Reparatur gegen
Berechnung durchgefiihrt werden muss.

Gewabhrleistungsansprtche aus dem Kauf-
vertrag gegen den Verkaufer werden durch
diese Garantie nicht beruhrt.

Die Garantie kann uneingeschrankt in allen
Landern in Anspruch genommen werden.
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Fuse: 230 V: 100 mA
110 V: 200 mA
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